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MESA INTERATIVA DIGITAL
Navegação por Ambiente Virtual Educacional

Mais de 

interativas

300ATIVIDADES



RECURSOS PEDAGÓGICOS 
DA EDUCANAVE

Jogos separados por níveis de desenvolvimento.

Propostas para crianças de 4 a 8 anos.

Jogos com interface que podem ser explorados individualmente e 
coletivamente (até 4 crianças por mesa).

Atividades que podem ser estimuladas por níveis de dificuldade.

Atividades para crianças com deficiência (crianças cegas, surdas, 
com baixa visão, com autismo, com TDAH, múltiplas deficiências, etc.).com baixa visão, com autismo, com TDAH, múltiplas deficiências, etc.).

Atividades e histórias narradas com conteúdos alinhados à BNCC.

Plataforma de gestão de aplicação e utilização.



AMBIENTES INTERATIVOS

Espaços, tempos,
relações e
números

Alfabetização,
consciência
fonológica e
letramento

Identidade, alteridade 
e direitos das crianças

Corpo, movimento e arte Linguagem 
computacional

Literatura e contação
de histórias

Autoria, criação 
e jogo simbólico

Educação
socioemocional

Sustentabilidade, 
curiosidades

 científicas, cidadania e 
educação para o consumo



CARACTERÍSTICAS 
FÍSICAS DA NAVE



TECNOLOGIA DE INTERFACE 
COM OBJETOS CONCRETOS

A tecnologia consiste na leitura 
de conjuntos de cartas interativas 

utilizando o método de aproximação, a fim de 
proporcionar maior interação sensorial 

com as imagens e os textos.



ACESSIBILIDADE
BAIXA VISÃO

Um bloco de atividades por ambiente
com foco na acessibilidade, por meio de recursos
de ampliação para crianças com baixa visão

ou recursos Ɠsicos em alto-relevo
para interação com o objeto

RECURSOS DE AUDIODESCRIÇÃO
para jogos e objetos (histórias digitais)

Tela com tradução simultânea 
em LIBRAS para as histórias digitais



ACESSIBILIDADE

SUPORTE ARTICULADO
para acesso de cadeirantes

TELA SENSÍVEL A OBJETOS
para interação através de recursos adaptados



SISTEMA DE GESTÃO

Informações e gerenciamento de atividades,
cadastro de instituições, professores, alunos e
turmas, disponibilização de material de

formação pedagógica (online) em um sistema
de gestão local (sistema operacional da mesa)

e online (plataforma).



SISTEMA DE GESTÃO

- Objetivos 
- Idade
- Contexto
- Desdobramentos
- Espaço/onde? 
- Desenvolvimento
- Perguntas para iniciar a aula- Perguntas para iniciar a aula
- Tempo
- Sondagem
- Organização da turma
- Como incluir a todos



TECNOLOGIA NA ESCOLA



PROGRAMA PARA 
FORMAÇÃO DOCENTE



CATÁLOGO TÉCNICO



CATÁLOGO DE JOGOS
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